"ATOLICA

A linguagem Visual Basic

Introducéo

Os computadores guardam a informacgéo (dados) em memaria. O elemento basico de memdria é o byte
(conjunto de 8 bits, cada bit pode tomar o valor 1 ou 0). Com um byte podemos ter combinaces de bits que
vao de 0000 0000 (decimal 0) a 1111 1111 (decimal 255), dando um total de 256 combinagfes (com 8 bits
temos 28 = 256 combinacdes). A Unica coisa que podemos ter em memaria s&o nimeros (com um byte podemos
ter numeros inteiros de 0 a 255).

Como podemos entdo guardar em memdria informacao que nao € numerica? A resposta é simples, guardamos
um namero inteiro que representa (codifica) essa informagao. Por exemplo se tivermos um total de 256 cores e
quisermos usar um byte para guardar o valor da cor, codificamos as cores (0 — branco, 1 — preto, 2 —amarelo...).
N&o guardamos a cor em si mas apenas um nimero que a representa. O mesmo se passa com as letras do
alfabeto, os computadores ndo guardam letras apenas um numero que as representa.

Em memdria s6 temos nameros. A informacao nao é mais do que a maneira como esses numeros sao
interpretados.

I - Tipos de Dados
O tipo é uma classe bem definida que representa informagcdo com as mesmas caracteristicas.
Essas caracteristicas sdo fundamentalmente :
- O conjunto de valores que essa informacdo pode tomar
- As operagdes que podem ser feitas sobre esses valores
Numa linguagem de programacéo, a informacdao esta contida em variaveis. As variaveis terdo um tipo
associado, conforme as caracteristicas da informac&o nelas guardadas. Dizemos por exemplo que uma variavel é
do tipo inteiro, quando nela podem ser guardados valores com as caracteristicas dos nimeros inteiros.
Os tipos podem ser divididos em dois grandes grupos :
Tipos elementares
Representam informacdo que ja esta na forma mais simples. Informacdo que ndo pode ser decomposta
em informacédo mais simples.
Tipos estruturados
Representam informacéo que ainda pode ser decomposta em informacao mais simples que por sua vez,
ainda pode ser elementar ou estruturada
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1 - Os tipos elementares

1.1 O tipo integer

Uma variavel do tipo integer pode guardar nimeros inteiros entre —32768 e 32767

Como se chegou a estes valores?

O VB usa dois bytes para guardar nmeros inteiros. Temos pois um total de 16 bits que ddo combinacdes desde
00000000 00000000 (decimal 0) a 11111111 11111111 (decimal 65535 --»»2%° -1). Os niimeros inteiros
também podem tomar valores negativos, pelo que foi necessario arranjar uma maneira de representar esses
valores. Os computadores usam um dos bits do nimero (o bit mais a esquerda — maior peso) para diferenciar
numeros inteiros positivos de negativos. Se esse bit € 0 € um inteiro positivo, se € 1 é um inteiro negativo.
Assim o maior inteiro positivo serd 0111 1111 1111 1111 (primeiro bit tem que ser 0 para 0 nimero ser
positivo). Este nimero € o inteiro 32767. Se a este nimero somarmos 1 teriamos 1000 0000 0000 0000 (decimal
32768). No entanto como o primeiro bit do numero é 1, o nimero é por convenc¢do negativo. Temos pois 0
inteiro negativo —32768.

Conjunto de operadores validos :
+ adigéo
- subtraccéo
* multiplicagdo
/ divisdo (no entanto o resultado da divisdo deixa de ser um nimero inteiro)
\ diviséo inteira (parte inteira da diviséo)
MOD resto da diviséo inteira
 poténcia

Exemplo : 7\ 2 —resultado -» 3 7 MOD 2 —resultado -» 1

Algumas funcdes predefinidas em VB e que devolvem inteiros:

Sintax Devolve Exemplo Devolve
Int(numero) Parte inteira de numero * Int(8.7) 8
Int(-8.7) -9
Fix(numero) Parte inteira de numero * Fix(8.7) 8
Fix(-8.7) -8
Round(expressao Um nimero arredondado as Round(17.267) 17
[,NumCasasDecimais]) NumCasasDecimaiss . Se NumCasasDecimais Round(17.6) 18
! for 0 ou néo existente devolve o inteiro mais -
proximo Round(17.267,2) | 17.27
Val(string) Um nlimero representado por string Val(“123”) 123
Cint (string ou Um namero convertido a partir de string ou Cint(17.6) 18
. ExpressaoNumeric** — >
ExpressaoNumerica) Cint(*17.6”) 18
Asc(string) Inteiro que representa o codigo ASCII do Asc(“A”) 65
primeiro char de string
Asc(“Apple”) 65
Abs(numero) Valor absoluto de numero Abs(-5) 5

*A diferenca entre Int e Fix é que e o nimero for negativo, Int devolve o primeiro inteiro negativo menor ou igual a numero,
enquanto Fix devolve o primeiro inteiro negativo maior ou igual a numero.

** Use ClIng para converter para long e Cdbl para converter para double
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Exemplo de declaragdo de uma variavel do tipo integer e atribuicdo de um valor a essa variavel
DIM x as integer
X =112

1.2 O Tipo long

O tipo long tem todas as caracteristicas do integer excepto que as variaveis deste tipo podem tomar valores
entre —2147483648 e 2147483647

(O Visual Basic usa 4 bytes para guardar valores do tipo long)

Exemplo de declaragdo de uma variavel do tipo long e atribuicdo de um valor a essa variavel
DIM x as long

X =342279

1.3 O tipo single

O tipo Single (single precision number) deve ser usado para guardar nimeros com parte fraccionaria. Variaveis
deste tipo podem guardar nimeros de -3.402823E38 a -1.401298E-45 para numeros negativos e de 1.401298E-
45 a 3.402823E38 para numeros positivos.

Nota : 3.402823E38 significa 3.402823 x 10 ( a este tipo de representacio chama-se representacdo em notaco
cientifica ou virgula flutuante) O nimero a esquerda do E tem o0 nome de mantissa, 0 nimero a direita tem o
nome de expoente. Os nimeros do tipo single tem uma precisao de 7 digitos (nimero maximo de digitos na
mantissa)

Conjunto de operadores validos :
+ adicdo
- subtraccéo
* multiplicacdo
/ diviséo
\ poténcia

Exemplo de declaragdo de uma variavel do tipo single e atribuicdo de um valor a essa varidvel
DIM r as single
R =32.725

1.4 O tipo double

O tipo double (double precision number) tem as caracteristicas dos single, mas pode ser usado para guardar
nameros maiores e com precisdo maior (15 digitos).Os nimeros podem ir de 1.79769313486231E308 a -
4.94065645841247E-324 para nUmeros negativos e de 4.94065645841247E-324 a 1.79769313486232E308 para hmeros
positivos.
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Algumas funcdes predefinidas em VB e que devolvem doubles ou singles

Sintax Devolve Exemplo Devolve

Cos(angulo) Coseno de angulo* Cos(0) 1.0

Sin(angulo) Seno de angulo* Sin(0) 0.0

Tan(angulo) Tangente de angulo* Tan(0) 0.0

Log(numero) Logaritmo natural de Log(1) 0.0
numero (logaritmo bhase €)

Sqgr(numero) Raiz quadrada de numero Sqr(4) 2.0

Rnd() Um valor do tipo single Int(1 +10*rnd) Inteiro
menor do que 1 mas maior entre le
ou igual a0 10

Val(string) Um namero representado Val(“123.17”) 123.17
por string

Abs(numero) Valor absoluto de humero Abs(-5.0) 5.0

* angulo é expresso em radianos

Exemplo de declaracdo de uma variavel do tipo double e atribuicdo de um valor a essa variavel

DIM r as double
R =32.7E100

1.5 O tipo boolean

Uma variavel do tipo boolean s6 pode tomar um de dois valores TRUE ou FALSE

Conjunto de operadores validos :

AND conjungéo
OR disjuncéo
NOT negagéo
XOR exclusao

Resultado das operacdes:

True AND True True True OR True | True

True AND False False True OR False | True

False AND True False False OR True | True

False AND False False False OR False | False

True XOR True False NOT True False

True XOR False True NOT False True

False XOR True True

False XOR False | False
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Examplos :
(5>2) AND (3=2) resultado False
(5>2) OR (3=2) resultado True
(5>2) XOR (3=2) resultado True
NOT (5>2) resultado False

Exemplo de declaragéo de uma variavel do tipo boolean e atribuicdo de um valor a essa variavel
DIM b as boolean
b =FALSE

Nota: os operadores AND, OR e XOR também efectuam opera¢es bit a bit em duas expressdes numéricas e
afectam o bit correspondente no resultado de acordo com a seguinte tabela:

Bit na expressdo 1 | Bitnaexpressado2 | AND |[OR [ XOR
Bit correspondente no resultado

1 1 1 1 0

1 0 0 1 1

0 1 0 1 1

0 0 0 0 0

Exemplo: 5 AND 3 resultado 1 ----» 101 AND 011 = 001 (em binario)

O operador NOT inverte os valores dos bits de uma expressdo hnumérica e afecta os bits correspondentes do
resultado de acordo

2 — Os tipos estruturados
2.1 strings
Uma variavel do tipo string pode guardar um ou mais caracteres. E o tipo ideal para guardar texto. Os valores
séo guardados entre aspas.
Ha dois tipos de strings em VB :
strings de comprimento variavel ( O comprimento é ajustado automaticamente quando o texto aumenta ou
diminui)
strings de comprimento fixo. (o numero de caracteres € fixo e predeterminado)
Exemplo de declaragdes ilustrativas dos dois casos :

DIM nome as string / comprimento variavel
DIM codigo as string*6 / string com 6 chars comprimento fixo

Concatenacgdo de strings

Em VB o operador de concatenacéo ¢ representado pelo simbolo &
Exemplo de aplicagdo:

DIM nomel as string ,nome2 as string,nome3 as string

Nomel="José “

Nome2="Martins”

Nome3 = nomel & nome2 / nome3 fica com o valor “Jos¢ Martins”
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Algumas funcdes predefinidas em VB para manipulacéo de strings

Sintaxe Devolve Exemplo Devolve
Str(numero) string correspondente a numero Str(123) “123”
Len(string) Integer correspondente ao nimero de | Len(“CATOLICA”) 8
caracteres de string
Mid(string, ini[, comp]) Uma parcela de string comegando no | Mid(“CATOLICA™,3,2) “TO”
caracter de posicéo ini e comp
caracteres a partir dai Mid(“CATOLICA”,3) “TOLICA”
Left(string, comp) Os primeiros comp caracteres de Left(“CATOLICA”,3) “CAT”
string
Right(string,comp) Os Ultimos comp caracteres de string Right(“CATOLICA” 4) “LICA”
InStr(stringl,string2) Integer correspondente a posi¢do onde | InStr(“CATOLICA”,”TO”) 3
é encontada a string2 dentro de
stringl. Se ndo encontrar é devolvido — o
o valor 0 InStr(“CATOLICA”,”XP”) 0
InStrRev(stringl,string2) Tal como InStr mas a procura comega | InStrRev(“CATOLICA”,”CA”) 7
a ser feita do fim para o principio
LTrim(string) copia de string retirando espagos do Ltrim(“ OLA”) “OLA”
inicio
RTrim(string) copia de string retirando espagos do Rtrim(“OLA  «) “OLA”
fim
Trim(string) copia de string retirando espagos Trim(* OLA <) “OLA”
iniciais e espacos finais
Chr(CodigoChar) String contendo o caracter associado Chr(65) “A”
ao codigo CodigoChar

2.2 O arrays (tabelas)

Através de um array € possivel representar, apenas com um identificador(nome), um conjunto de elementos do
mesmo tipo. A string, por exemplo, ndo é mais que um array, de caracteristicas especiais, cujos elementos séo
do tipo caracter. Embora um array represente um conjunto de elementos, a relevancia da informacéo continua
associada a cada um dos seus elementos e néo ao todo. E isso que torna a string num array especial, pois neste
caso particular, a relevancia da informacéo esta ao nivel do conjunto de caracteres e ndao ao nivel do caracter

individual.
Declaracdo de arrays

Sintaxe : dim <identificador> ( <indices> ) as <identificador tipo>
Pela declaracdo do indice do array conseguimos determinar, ndo s6 o nimero de elementos mas também o
modo de acedermos a cada um. Cada elemento pode ser acedido fornecendo a posicéo do elemento dentro do

array.

Se for indicado apenas um indice dizemos que o array € unidimensional (array de uma dimensdo também

chamado vector).

Se for indicado mais de um indice dizemos que é um array multidimensional
Exemplo de declaragéo de um array unidimensional de 4 elementos inteiros. O primeiro elemento é o de indice
1 e o Ultimo de indice 4
Dim v(1 to 4) as integer
1 2 3 4
v L[ [ ]
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Exemplo de atribuigdo de valores aos elementos:

V(1)=7 / atribuicdo do valor 7 ao primeiro elemento
V(2)=4
V(3)=3
V(4)=9
1 2 3 4
v [ 7] 4] 3] 9

Nos arrays multidimensionais cada elemento € identificado referindo qual a posicdo do elemento em cada uma
das dimensdes. O numero total de elementos é obtido por multiplicacdo do nimero de elementos de cada uma
das dimensdes.
Por exemplo para declarar um array de duas dimensdes representando uma matriz de 3 x 4
Dim m(1to 3, 1to 4) as integer / array de 12 elementos(3 x 4)
Podemos entdo considerar que o array representa 12 variaveis inteiras, que podem ser referenciadas pelos seguintes nomes :

M(1,1) M(1,2) M(1,3) M(1,4)

M(2,1) M(2,2) M(2,3) M(2,4)

M(3,1) M(3,2) M(3,3) M(3,4)

M

2.3 Registos
O registo permite representar s6 com um identificador(nome) véarios elementos, mesmo que eles sejam de tipo
diferente. Em VB é necessario criar primeiro um tipo definido pelo utilizador e depois criar variaveis desse tipo.
Vamos supor a criagao de um registo que represente informacéo sobre um aluno. As defini¢des de tipos
definidos pelo utilizador sdo feitas no inicio dos mddulos, na zona de declaracdes desse modulo.
TYPE TpAluno
Numero as string*9
Nome as string
Nota as integer
END TYPE
A partir daqui podem ser declaradas variaveis do tipo TpAluno. N&o esquecer que 0s tipos apenas representam
as caracteristicas da informacdo. A informacdo existe a nivel das variaveis.
Dim aluno as TpAluno
Os elementos do registo sdo acedidos a custa do identificador da variavel, um ponto e o nome do elemento
(campo) em causa.
Aluno.numero = “150199123”
Aluno.nome = “Carlos Mendes”
Aluno.nota = 17
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With aluno
.numero = “150199123”
.nome = “Carlos Mendes”
.nota =17

end with

3 O tipo variant
Uma variavel cujo tipo ndo é especificado € do tipo variant. Nestas variaveis podera ser guardada informacao
de qualquer tipo. O VB tentara determinar o tipo tendo em conta os valores atribuidos a variavel e as operacdes
realizadas com ela.
Exemplo de declaragdo de uma variavel do tipo variant e atribuicdo de um valor a essa variavel
DIM v as variant / ou apenas DIM v
V=10
Deve evitar, sempre que possivel, utilizar variants.
e As operagdes com variants sao significativamente mais lentas.
e A utilizacdo de variants leva a programas menos claros.
e A possibilidade de utilizacao de operacdes ndo validas para a informacdo que o
variant representa, leva ao aparecimento de erros no programa.

Il Variaveis

As variaveis sdo objectos da linguagem, cujo valor pode ser alterado durante a execu¢do do programa.

1 - Caracteristicas das variaveis
Ambito
Sao as zonas do programa onde a variavel é conhecida. Ou seja as zonas onde é conhecido o valor da
variavel. Uma variavel que seja declarada dentro de um subprograma (procedimento ou fungéao) so6 €
conhecida dentro desse subprograma. Uma variavel declarada a nivel do médulo € conhecida em todo o
maodulo, excepto dentro de subprogramas que declarem, localmente, uma variavel com 0 mesmo nome.
Nesse caso e enquanto dentro desse subprograma, dizemos que a global perdeu o ambito.
Tempo de vida
E o tempo durante o qual a variavel esta em memoria. Variaveis declaradas dentro de subprogramas,
nascem ao entrar dentro do subprograma e morrem(deixam de existir) ao sair do subprograma. Variaveis
declaradas a nivel do modulo continuam a existir ao entrar dentro de um subprograma, embora possam
perder temporariamente o ambito se houver outras declaradas dentro do médulo com 0 mesmo nome.
Tipo
Representa o conjunto de valores que a variavel pode tomar e o conjunto de opera¢des que podem ser
feitos sobre esses valores
Valor
E a interpretacdo do que esta guardado no endereco da variavel. Por exemplo, o nimero (0) guardado no
endereco de uma variavel do tipo inteiro é interpretado como o valor inteiro 0, mas se guardado numa
variavel do tipo booleano é interpretado como o valor booleano FALSE.
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2 — Declaracéo de variaveis
Em VB ndo € necessario declarar explicitamente varidveis. Se, durante o cddigo, usar o nome de uma variavel,
0 VB cria automaticamente essa varidvel. No entanto é boa préatica de programacao declarar explicitamente
as variaveis. O VB tem uma opcdo para obrigar a que todas as variaveis usadas, sejam explicitamente
declaradas. Deve escrever no inicio de cada mddulo:

Option explicit
Esta opgdo deve ser sempre usada pois leva a construgdo de programas melhor estruturados e nos quais é mais
facil detectar erros.

Exemplos de declaragdes :

Dim x as integer, y as integer / declaracdo de duas variaveis do tipo inteiro

Dim s as string / declaracéo de uma variavel do tipo string

Dim v(1 to 3) as integer / declaragdo de um array de 3 elementos do tipo inteiro
Uma variavel pode existir a nivel de projeto (todos os médulos), se for declarada como publica em qualquer um
dos mdédulos do projecto.

Exemplo:
Public x as integer / declaragdo de uma variavel inteira pablica

111 - Constantes

Uma constante € um objecto cujo valor ndo varia durante a execu¢do do programa. As linguagens de alto nivel
permitem atribuir um valor constante a um identificador e usa-lo em vez daquele sempre que for necessario.
Definicéo de constantes em VBA

A definicdo de constantes consiste na associa¢do de um valor constante ao respectivo identificador.

Exemplo de declaracdo de constantes :
const pi=3.1415, iva=0.23
const ano =2018
const titulo = “Quadro”

Vantagens da utilizacdo de constantes

Ha 2 razbes principais para usar constantes em vez de utilizar referéncias directas aos seus valores: 1 Aumento

da legibilidade dos programas
E muito mais pratico e evidente utilizar referéncias como "iva" em vez de 0.17 ao longo de um
programa; para além de representar o valor, o identificador tem a vantagem de dar também o seu
significado.

2 Manutencdo mais facil e mais rapida

Se for necessério alterar o valor de uma constante, a utilizagdo de um identificador permite que a
modificacdo fique limitada a definicdo da constante, em vez de ter que se alterar cada referéncia
a essa constante ao longo do programa.
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IV - Expressoes
Uma expressdo € composta por operandos e por operadores. Os operandos podem ser» constantes
» variaveis
» expressoes
» valores gerados por funcbes
Os operadores podem ser unarios se apenas necessitarem de um operando:
» exemplos: not, -
ou binarios, se tiverem dois operandos and, or

Operadores relacionais em VBA

igual a =

diferente de <>

maior que >

menor que <

maior ou igual a >=

menor ou igual a <=

Exemplos:

» expressdol 1<2 ->true
» expressao2 2>3 ->false

» expressaol and expressdo2 ->false

» expressaol or expressao2 ->true
As expressoes seguintes ndo tém significado(uma vez que estdo a usar operadores relacionais para estabelecer
relacdes entre tipos incompativeis):

»true =2 false<7 43="9
Outros exemplos de expressoes

»(a,b,c sdo variaveis)

»a

»a+b* sqr(c)

»at7/5
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Prioridade dos operadores em VBA (comegando pela prioridade mais alta)

e ()

e Aritméticos
N
- (negacéo)
* /

e &
e Relacionais e (like , is)
e Boleanos

not

and

or

Xor

V — Estruturas de controle — Selec¢do

Um programa de computador precisa de ter mecanismos que lhe permitam tomar decisdes e executar tarefas
baseadas nessas decisdes. Um programa deve ter a capacidade de decidir se uma instrugdo ou grupo de
instrucdes deve ou ndo ser executado, dependendo de um valor de uma expresséo.

1 - Ainstrucdo IF
Sintaxe da instrucéo IF:
IF <condicdo> THEN
<instrucbes>
[ELSE * parcelas entre [ ] sdo facultativas, podem ou ndo existir
<instrucdes>]
END IF

Exemplo 1 :
IF x=1 THEN
¢ Este codigo entre o THEN e o END IF s6 ¢ executado se x for igual a 1

END IF
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Exemplo 2 (com um if dependendo de outro if) :

IF x=1 THEN
IFy=1THEN

* Este codigo s6 ¢ executado se x for igual a 1 e y for igual a 1

3

END IF
END IF

Quando uma instrucdo IF usa a clausula ELSE, um conjunto de instrucfes é executado se a condicao for
verdadeira, sendo executado outro conjunto se a condigéo for falsa. Em nenhuma ocasido os dois conjuntos de
instrucdes serdo executados em simultaneo.

Exemplo :
IFx =1 THEN

¢ Este codigo s6 ¢ executado se x tiver o valor 1

3

ELSE

¢ Este codigo s6 ¢ executado se x ndo tiver o valor 1

3

END IF

2 — Ainstrucéo CASE

Podem ser tomadas decisGes muito complexas usando a instrucdo IF. O codigo resultante pode, no entanto,
tornar-se pouco claro e dificil de seguir. Existe em VB, outra instrugdo com a funcionalidade semelhante a do
“IF THEN ELSE” mais flexivel e permitindo criar cddigo mais claro.

Sintaxe da instrucéo case :

SELECT CASE <expressao>
[CASE <lista constantes>
[<instrucdes>]] ...

[CASE ELSE
[<instrugdes>]]

END SELECT
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Exemplo :

SELECT CASE X
CASE 0
este cadigo é executado se x=0
CASE 1
este codigo é executado e x=1
CASE 2
este cadigo é executado se x=2
CASE ELSE
¢ (esta seccao ¢é opcional) o cddigo aqui existente sera executado se nenhuma das opgdes anteriores se verificar
END SELECT

O computador testa a expressdo (no exemplo, o valor da variavel X) contra uma lista de constantes. O programa
ird executar o primeiro conjunto de instrugdes, e sO esse, que estiver associado a constante cujo valor € igual a
expressdo. As instrucdes a seguir ao CASE ELSE s6 serdo executadas, se nenhuma das constantes tiver valor
igual & expresséo.

Exemplo de utilizagdo de uma instrugdo IF e CASE para classificar uma nota de 0 a 20 nos escalGes
(MAU,MEDIOCRE,SUFICIENTE,BOM, MUITO BOM)

Supondo que foi declarada uma variavel inteira (nota) que contém o valor da nota, e uma variavel de tipo string
(escalao) que se pretende que fique com informacdo correspondente ao escaldo. Supde-se também que o valor
de nota esta efectivamente contido entre 0 e 20.

IF nota <=4 THEN
Escalao = “MAU”
ELSE
IF nota <=9 THEN
Escalao = “MEDIOCRE”
ELSE
IF nota <=13 THEN
Escalao = “SUFICIENTE”
ELSE
IF nota <=16 THEN
Escalao = “BOM”
ELSE
Escalao = “MUITO BOM”
END IF
END IF
END IF
END IF

SELECT CASE nota
CASEQTO4
Escalao= “MAU”
CASE5TO9
Escalao = “MEDIOCRE”
CASE 10 TO 13
Escalao = “SUFICIENTE”
CASE 14 TO 16
Escalao = “BOM”
CASE ELSE
Escalao = “MUITO BOM”
END SELCT

Embora os dois conjuntos de instrugdes tenham exactamente o mesmo efeito, é facil notar que a instrucao

CASE se traduziu num cédigo, muito mais claro e facil de seguir.
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Fazer em Excel :
Criar um botao com o nome “ESCALAQO”.
Quando se carregar neste botdo, o programa pedira ao utilizador para introduzir o valor da nota. Em seguida o
programa calcula o escaldo e dard uma mensagem mostrando o seu valor.

Resolucdo (figuras segundo Excel 2007 / 2016):

- Se ndo tiver o menu Developer acessivel, va a File — Excel Options — Customize Ribbon

Excel Options ?
General b y ;
! "‘%ﬂi) Customize the Ribbon.
Formulas )
Choose commands from:'. Customize the Ribbon:‘
Proofing
Popular Commands b Main Tabs
Save
Lanquage Y Add or Remove Filters - Main Tabs
gl All Chart Types. 3] ! Background Removal
Ease of Access Borders » & [“IHome
| C i low
Advanced ) E utate Now @ Clipboard
e —— = tf“"” ® Font
i Customize Ribbon | z Conditional Formatting » ® Alignment
| S TR A S B e Alignment
Ouick Acce It 8 Copy B Number
Quick Access Toolbar FA Custom Sort.. B Sties
: 3( Cut Cle ‘:\—
Add-ins R Eant Si G
nl} L)cc'caﬁfe Font Size ® Editing
Trust Center m’f Delete Cells.. @ insert
x Delete Sheet Columns

- & |v|Page Layout
X Delete Sheet Rowss sy
E # [v] Formulas

%7 Emai

& Fill Color [» @ [ Data
Font & R:‘.':t:".‘.

A font Color [» @ [V view
Font Size (]

= Format Cells
® ¢ Py v Add-ir
Format Painter [l Add-ins

8
B Freeze Panes 4 3 vl Help
A Increase Font Size
& Insert Cells..
€% SESS LR

No menu Developer — Insert — ActiveX Controls — Command Button
Formulas Data Review View Developer Help

.’ Q‘? @ ﬁﬁ [\M/‘ (=] Properties @ ij[

= &7 View Code
dd- Excel COM Insert Design Source
ins Add-ins Add-ins | =  Mode [ Run Dialog
Add-ins Form Controls
ODEVEEE®
m Aa % bl [

ActiveX Controls
15 v EE kel §
[Z| @ A [ =ty
Command Button (ActiveX Control)

Insert a command button control.
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- Faca um click dentro do Sheetl para colocar o botéo.
- Carregue em cima do botdo usando o bot&o da direita do rato. Escolha a opcéo Properties. Altere a
propriedade Caption para “ESCALAQO”. Este passara a ser o0 nome que aparece escrito no botéo.

L] H | I J -

ooc " LoD,
& »- (]
pmpew ;a‘ Fndeuﬁon_l";"")

o (¢}
oCommand uﬁ ‘ [< dButton1 Commandutton ]
> ° $ | Cu Alphabetic ICategonzed |

: = o
43 | Copy I (Narne) CommandButtonl . 0 ESCALAO
Paste | ccelerator

e

a b F,
A Properties utoload alse
o

G k

utoSize Fales
View Code | ckColor [[] as:3000000F&
CommandButton Object » | & tyleOpaque
| ESCALAQ|
Grouping 4 ‘ True II

Order »

3y Format Control...

- Faca duplo click, com o botdo da direita do rato, em cima do botdo. Isto fara abrir um médulo onde pode
ser escrito o seu codigo. E criado também, automaticamente, o cabecalho de um procedimento (sub) que
sera chamado sempre que o utilizador carregar no botao.

- Neste modulo escreva as seguintes instrugdes (o texto a seguir a plica, a verde, sdo comentarios para
esclarecimento do cddigo e ndo necessita ser passado)

£ Microsoft Visual Basic -

‘(@ File Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help
ME- 4 e msR 9 ey o uoa I BFE @ Ln19 Colls

iz
Project - VBAProject x| ICommandBuﬂoM L] ICIick
J ;3 — é Option Explicit ' para que seja obrigatorio declarar as variaveis usadas
&% SOLVER (SOLVERXLAM
E-&% VBAProject (Book2) Private Sub CommandButtonl Click()
| -3 Microsoft Excel Object ' Cada vez que se carregar no botdo & executado o procedimento
i Sheet1 (Sheet1) ' ou seja as instrugBes entre "private sub” e "end sub”
Sheet2 (Sheet2) Dim nota As Integer ' declaragdo de nota do tipo inteiro
] Sheet3 (Sheet3) Dim escalao As String ' declaragdo de escaldo
i @]Tthombm* nota = InputBox("Introduza a nota 0..20 :") ' obter do utilizador o valor da nota
Hv&ﬁ VBAProject (BPup.xla) ' usar a instrugdo case para decidir o escalédo
&% VBAProject (FUNCRES.. Select Case nota

Case 0 To 4
escalao = "MAU"
Case 5 To 9
escalao = "MEDICCRE"
Case 10 To 13
escalao = "SUFICIENTE"
Case 14 To 16
escalao = "BOM"
Case 17 To 20|
escalao = "MUITO BOM"
Case Else
escalao = "Nota Incorrecta"™ ' para o caso de a nota ndo estar entre 0 e 20
End Select
MsgBox (escalao) ' mostrar o escaldo
End Sub
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- Depois de escrever o codigo verifique os erros de sintaxe — Debug — Compile VBAProject (emende 0s
erros de sintaxe eventualmente assinalados)

Format | Debug [ Run Tools Add-Ins Window Help
) Compile VBAProject 19 Coll
== | S
m "= Stepinto F8
opti * S : f.gato!
Eriy s= RunTo Cursor Ctri+F38
' Cd 2 ex
' ol Add Watch... pte =
Dim nota
Dim e =g
nord &9 Quick Watch... shiftsF9 | g
; 93 {J Toggle Breakpoint O &
ele
Cad Clear All Breskpoints  Ctrl+Shift+F9
e
Ca
’:'1 ’ e
Case 10 To I3

- Na folha excel — Developer — Design Mode carregue no esquadro para sair de design mode. Cada vez que
se carregar no botao sera executado o codigo associado ao mesmo.

V1 - Estruturas de controle — Repeticéo

Estas estruturas permitem repetir um conjunto de instrugdes, um certo numero de vezes. O nimero de vezes
pode ser fixo ou depender de uma condi¢do. Em programacao, uma sequéncia de instrucdes executada
repetidamente é chamada um ciclo.

1 - O ciclo FOR
Este tipo de ciclo executa um conjunto de instru¢des um namero fixo de vezes. Deve ser usado quando se

conhece, a partida, o nimero de repeti¢oes a ser feita.

Sintaxe : o contido entre [] é opcional
FOR <var de controle> = <valor inicial> TO <valor final> [ STEP <incremento> ]

<instrugdes>
NEXT

O ciclo é controlado por uma variavel numérica (var de controle). E feita uma repeticao das instrucdes para
cada valor da var de controle, desde o seu valor inicial até ao seu valor final. A var de controle é incrementada
automaticamente, no fim de cada repeticao, do valor de incremento. Se STEP néo for incluido, o incremento

toma por defeito, o valor 1.
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Exemplos :

FORX=1TO 10 / X vai tomar os valores 1,2,3,4....... 9,10

* este codigo vai ser executado 10 vezes

3

NEXT
FOR X=0TO 10 STEP 2 / X vai tomar os valores 0,2,4....... 10

¢ este codigo vai ser executado 6 vezes

3

NEXT
FOR X=10TO 1STEP -1 / X vai tomar os valores 10,9,8,7......1

“ este codigo vai ser executado 10 vezes

3

NEXT

2 — O ciclo DO WHILE ... LOOP
O ciclo while repete um conjunto de instru¢fes enquanto uma dada condicgdo for verdadeira. A condicao é
analisada a cabeca, o que significa que se a condicdo for a partida falsa, ndo é feita nenhuma repeticao.

Sintaxe :
DO WHILE <condicao>
<instrucbes>
LOOP <

X=1

Exemplo :

X=1 X=X+1
DO WHILE X<11

¢ este codigo € executado 10 vezes
‘X=X+1
LOOP
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2-0ciclo DO LOOP ... UNTIL

O ciclo Do Loop Until repete um conjunto de instrucGes até que uma condicdo seja verdadeira. A condicédo s6 é
analisada no fim de cada repeti¢éo pelo que as instrucdes a repetir sdo executadas pelo menos uma vez.

Sintaxe : l
DO X=1
<instrucbes>
LOOP UNTIL <condicédo>

Exemplo : .

¢ este codigo ¢ executado 10 vezes -

LOOP UNTIL X=11

SIM

Fazer em Excel :

Criar um botao com o nome “DIGITOS”.

Quando se carregar neste botdo, o programa pedira ao utilizador para introduzir um inteiro. Em seguida o
programa calcula o nimero de digitos desse inteiro, informando o utilizador através duma mensagem.

Resolucdo :

- No menu Developer — Insert — ActiveX Controls — Command Button

- Carregue em cima do botéo usando o botdo da direita do rato. Escolha a opcéo Properties. Altere a
propriedade Caption para “DIGITO”. Este passara a Ser 0 nome que aparece escrito no botao.

- Faga duplo click, com o botdo da direita do rato, em cima do botéo. Isto fara abrir um modulo onde pode
ser escrito o seu codigo. E criado também, automaticamente, o cabecalho de um procedimento (sub) que
sera chamado sempre que o utilizador carregar no botao.
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Neste mddulo escreva as seguintes instrugdes (o texto a seguir a plica sdo comentarios para esclarecimento do
cddigo e ndo necessita ser passado)

Option Explicit ' para que seja obrigatorio declarar as variaveis usadas
Private Sub CommandButtonl_Click() ' cabecalho criado automaticamente
¢ Cada vez que se carregar no botao ¢ executado o procedimento
‘ ou seja as instrugdes entre “private sub” e “end sub”
Dim s As String
Dim x As Long, aux As Long
Dim dig As Integer
s = InputBox(""Introduza um namero inteiro : **) ¢ obter o nimero do utilizador
x = Val(s) ‘converter a string obtida em inteiro
aux = x ¢ guardar o valor obtido noutra variavel
dig = 0 ¢ variavel que vai contar o nimero de digitos
DO
aux = aux \ 10 ° retirar o tltimo digito a0 numero
dig = dig + 1  contra +1 por cada digito retirado
LOOP UNTIL aux =0 ‘ terminar o ciclo quando aux chegar a 0
MsgBox (Str(x) & " tem " & Str(dig) & " digitos™) ¢ mostrar namero de digitos
End Sub

VIl — Subprogramas
Um subprograma é um conjunto de instru¢des ao qual se deu um nome. Os subprogramas permitem a divisdo
em varios médulos, cada um dos quais pode ser desenvolvido separada e independentemente dos outros. A
interligacdo dos varios modulos levard a um programa com a resolucéo total do problema.
1 — Procedimentos
Procedimentos sdo como pequenos programas independentes e contidos dentro de um programa maior. O
objectivo de um procedimento € o de realizar uma tarefa especifica.
Sintaxe :

SUB <identificador> [ ( < lista de argumentos >) ]

<instrucbes>
END SUB

Um subprograma deve ser estanque, comunicando com o resto do programa apenas através da lista de
argumentos (parametros). Os parametros sdo os canais privilegiados de comunicagdo com o exterior, para
receber ou devolver informacdo. Aos parametros usados na declaracdo do subprograma da-se o nome de
parametros formais. Aos parametros usados na chamada do subprograma da-se o nome de parametros actuais.
Na chamada do subprograma, o nimero de parametros actuais tem que ser igual ao nimero de parametros
formais. Cada parametro formal terd sempre um parametro actual, do mesmo tipo, que lhe corresponde.
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1.1 Parametros passados por valor (parametros de entrada)
Quando um parametro é usado apenas para transmitir informacg&o ao subprograma, dizemos que esse parametro
é passado por valor. Na altura da chamada, o parametro formal recebe o valor transmitido pelo respectivo
parametro actual. Em VB, para declarar um pardmetro por valor, € necessario escrever BYVAL, antes do
nome desse parametro.
Se dentro do subprograma, for alterado o parametro formal, essa alteracdo ndo é transmitida ao parametro
actual.
Exemplo : (procedimento com um parametro x passado por valor )

SUB testel (ByVal x as integer)

<

3

END SUB
1.2 Parametros passados por referencia (parametros de entrada/saida)
Quando um parametro tem possibilidade de devolver informacédo ao programa que o chama, dizemos que esse
parametro é passado por referencia. Na altura da chamada, o parametro formal recebe (partilha o endereco de
memoria) do parametro actual. Em VB os parametros sdo, por defeito, passados por referencia.
Se, dentro do subprograma for alterado o parametro formal, essa alteragdo é transmitida ao parametro actual
correspondente.

Exemplo : ( procedimento com um pardmetro x passado por referencia)
SUB teste2 (x as integer) / seria equivalente escrever ByRef x as integer

3

3

END SUB

Um subprograma pode ter declarado qualquer nimero de parametros, sendo cada um deles passado por valor ou
por referencia, conforme o desejado.
Exemplo : (procedimento com 2 parametros x, s passados por valor e z passado por feferencia)

SUB teste3 (ByVal x as integer,ByVal s as string, ByRef z as integer)
X= x+ Len(s)
z=z+x\3

END SUB

1.3 Chamada de procedimentos
Em VB os procedimentos podem ser chamados de duas maneiras. Por exemplo para chamar o procedimento
testel : (os parametros actuais usados, sao apenas exemplos, embora tenham que respeitar o tipo dos formais
que Ihes correspondem)
Call teste1(10)
Ou
Testel 10
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Chamada do procedimento teste3
Considere 0 seguinte trogo de programa :

DIM a as integer, c as integer

a=1

c=1

Call teste3(a,”Rui Dias”,c) “ou Teste3 a, “Rui Dias”, ¢

Call Msg Box(a) ¢ [1] Passagem por valor, x recebe o valor de a, uma alterago em x néo se reflecte em a

Call Msg BOX(C) ¢ [4] Passagem por referencia, z recebe o valor de ¢, uma alteragéo em z tem reflexo imediato em ¢
2 — Funcoes

As fungbes sdo quase como procedimentos, com a excepcao de devolverem um valor. Assim a fungéo sera
chamada na perspectiva do valor que vai devolver.
Sintaxe :

FUNCTION <identificador>[ ( < lista de argumentos >) ] AS <identificador tipo>
<instrucbes>
END FUNCTION

Como a funcédo devolve um valor, deve ser especificado o tipo do valor devolvido, a seguir a clausula AS.
Exemplo : (declarar uma fungio de nome f1 com dois parametros inteiros e que devolve um inteiro)
FUNCTION f1 (<byval x AS integer, byval y AS integer) AS integer
fl=x+y
END FUNCTION

A funcéo devolve o valor que for por Gltimo atribuido ao nome da funcéo. No caso do exemplo, a fungédo
devolvera o valor correspondente a x +y.

2.1 Chamada de funcdes
As funcbes declaradas pelo utilizador sdo chamadas da mesma forma que qualquer uma das predefinidas em
VB.

Para chamar a funcdo F1 : (supondo que a variavel C foi declarada como inteiro)

C =11(10,20)
A variavel C ficara com o valor 30, uma vez que o parametro formal X recebe o valor 10, o parametro formal Y
recebe o valor 20 e a fungéo devolve o valor de X +.
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Fazer em Excel :

Criar uma funcdo que devolva o numero de digitos de um dado inteiro.

Resolucdo :
- Vépara o Editor do Visual Basic, Menu Developer — Visual Basic

Neste modulo escreva as seguintes instrucdes (o texto a seguir a plica sdo comentarios para esclarecimento do

cbdigo e ndo necessita ser passado)

Menu Insert — Module (s6 necessario se 0 seu projecto ainda ndo tiver nenhum maédulo criado)

Option Explicit ' para que seja obrigatorio declarar as variaveis usadas

Function Digito(x as long) as integer

Dim ¢ As integer

¢ =0 ¢ c vai ser usada para contar os digitos

DO
X =X\ 10 ‘ retirar o ultimo digito ao nimero
c=c+1°‘conta+] por cada digito retirado

LOOP UNTIL x =0 ¢ terminar o ciclo quando x chegar a 0
Digito = ¢ ¢ devolve o numero de digitos

End Function

Nota : pode usar o0 mesmo maédulo para criar varias funcdes.
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V11l - Objectos Fundamentais do Excel

O Objecto Application

O objecto Application representa todos os objectos da aplicacdo Excel tais como, WorkBooks AddIns,
Windows...
Application.ActiveWorkBook ou ActiveWorkBook — representa 0 WorkBook activo (seleccionado)
Application.ActiveCell ou ActiveCell — representa a celula activa na janela activa (a janela de topo)
Application.Quit — Fecha (termina) o Microsoft Excel
O objecto Application pode também ser usado para aceder a maioria das funcbes do Excel
Application.WorksheetFunction.Average(range(“A1:A20”)) — expressdo que devolve a media dos
valores contidos na range “A1:A20”
Pode também ser usado apenas Application.Average(range(“A1:A20”))
A versdo sem 0 WorksheetFunction €, na maioria dos casos preferivel, pois é possivel controlar, dentro
do VBA, se a funcao Excel devolve um erro.
Dim v as variant
v = Application.Match(“Pedro”;A1:A100;0)
if IsError(v) then / Match fail

O objecto WorkBook

O objecto WorkBook representa um WorkBook individual dentro do Excel.

Através da coleccdo WorkBooks pode aceder a todos os Workbooks abertos, ou individualmente a cada um
deles.

WorkBooks(1) — Primeiro WorkBook aberto, WorkBooks(2) — Segundo WorkBook aberto

Também se pode referir a um WorkBook pelo seu nome:

WorkBooks(“test.xIsx”) — representa um WorkBook aberto cujo nome é test.xIsx

ThisworkBook ou Application. ThisworkBook — representa 0 WorkBook que contém o modulo onde o
cddigo esta a ser executado

ActiveWorkBook or Application.ActiveWorkBook — representa 0 WorkBook activo (seleccionado)

O objecto WorkSheet

O objecto WorkSheet pertence a coleccdo WorkSheets. A coleccdo WorkSheets (ou apenas Sheets) representa
todos os WorkSheets num dado WorkBook. Através da coleccdo WorkSheets (ou Sheets) pode aceder a todos
0s WorkSheets, ou individualmente a cada um deles.

Nota: se omitir o WorkBook é assumido que o0 WorkSheet pertence ao ActiveWorkBook (Sheets(1) ou
ActiveWorkBook.Sheets(1) é 0 mesmo)
WorkSheets(1) ou Sheets(1) — O primeiro WorkSheet na ordem do tabulador de escolha de WorkSheets.

e
M 4 » »| Sheetl /Sheet2 Sheet3 ¥J
Ready |

Pode aceder ao WorkSheet pelo nome:
WorkSheets(“Sheet1”), or Sheets(“Sheetl1”) — representa 0 WorkSheet de nome Sheetl
WorkBooks(2).Sheets(1) — representa o 1° WorkSheet pertencente ao 2° WorkBook aberto
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Também pode aceder a um WorkSheet pelo seu home de cédigo (code name), este nome “nasce” quando ¢é
criado o WorkSheet e é independente da ordem no tabulador, ou do nome do préprio WorkSheet. Mesmo que a
ordem mude, ou se altere 0 nome, 0 nome de codigo permanece.

#1 Microsoft Visual Basic - Bookl

: File Edit View Insert Format Debug

H AN NN R A R
Project - VBAProject x
a2 49 __ &
-&& SOLVER (SOLVERXLAM)

B8 VBAPro]ect (Book1)

=y ¥
M 4 » M| Sheet2 ~DADOS .~ Sheet3 %, Sheet3 (Sheet3)
Ready | 23 -4&) Thisworkbook

Neste exemplo o tabulador mostra 3 WorkSheets. O primeiro da ordem mudou o nome para “DADOS” e depois
trocou de ordem com o segundo. Teremos:

Sheets(1).name ---» “Sheet2”, Sheets(2).name ---» “DADOS”, Sheet(3).name ---» “Sheet3”

Estas alteracdes ndo irdo ter influencia no nome de cddigo. O nome de codigo pode ser visto no editor do VBA.
Assim, o nome de codigo do WorkSheet “DADOS” continua a ser Sheetl.

Sheetl.name ---» “DADOS”, Sheet2.name ---» “Sheet2”, Sheet3.name ---» “Sheet3”

ActiveSheet — representa 0 WorkSheet activo (aquele cuja janela esta no topo)

Pode usar a propriedade Count para aceder ao numero de elementos em qualquer coleccdo. A Expressao
Sheets.Count devolve o nimero de WorkSheets no ActiveWorkBook

Exercicio — Mostrar o nome de todos os WorkSheets no ActiveWorkBook

1 — Abra um novo WorkBook

2 — Seleccione Sheetl

3 — Developer menu, no menu Insert escolha Command Button (ActiveX Control)

Home Insert Pagelayout Formulas Data Review View |Developer
ﬁ = = S lp/’ [%F Properties E t Map Properties (3
=
=2 i ~>\' =2 o view Code & Expansion Packs =,
Visual Macros Inserti Desion Source :
Basic A Mode ﬂ Run Dialog § Refresh Data
Code " Form Controls XML
AL =fHF s=oe
- =l o)
A gl 4e 5 abl 4G E F G
3 :! ActiveX Controls
2 =B~ g
~ 3 = An
3 ® S
4 ‘Command Button (ActiveX Control)
5 Insert a command button control.
A

4- Cllque no WorkSheet para posicionar o botédo

Home Insert Pagelayout Formulas Data Review View | Developer

(3 Propertie: 5 Map Properties (73
ﬁ :‘J - D\f M Qf]\/e:Cd E & ‘ acks o)

£ Expansi

Visual Mac Insert [Desi ource ., _ i
asic <" [Moge | @ Run Dialog % Refresh Data
Code Controls XML

CommandButton1 v (° fe | =EMBED("Forms.CommandButton.1"

A B C D E F G

1

2 CommandButtonl

3
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5 — Botdo direito do rato em cima do botdo, escolha Propertles mude Caption para “SHEETS”

nsert \Desngn\ B Run Dintog | 224 e e o | Bedimen
Mode
Controls Eroperies E
m |CommandButton1 CommandButton ~I|F
T T ¢ | b | || Aehabetic |Categorized | F
C 5} E E ¢
(Name) CommandButton1
o o Accelerator
S Commar 1 E SHEETS \AutoLoad False
—o— %] cut Autosize False
: BackColor [ aH8000000F&
=3 Copy Backstyle 1- fmBackStyleOpaque
|| Paste Caption SHEETS
- {Enabled True
(2~ Properties Font Calibri
G view Code IForeColor W &+80000012&
Height 24

Pode, se 0 pretender mudar outras propriedades tais como color, font, size..

Deixe a propriedade name como esta. Esta propriedade é o nome de cédigo do botdo, o nome pelo qual nos
referimos ao botdo no programa.

Ao carregar neste botdo serdo mostrados os nomes de todos os WorkSheets.

6 — Em Design Mode faca um duplo clique no botdo. Isto abrira o editor do VBA, no modulo correspondente ao
Sheetl e ja com 0 cabealho criado para o evento.

ﬁMumsoﬂ\rsuamax Book2 [design

i@ File Edit View Inset Format erug Run Tools Add-Ins Window Help
R % EAY > n oS R %O n2col

Project - VBAProject x| Icommmdsu“om ormat Debug Run Tools Add-Ins Window Help
= =S = 8 @ 5| -
2944 i Private Sub CommandButtonl Click() J.q P uaMSEY Lo Col 2 Z
&5 SOLVER (SOLVERXLAM) CommandButton1 ~| |Click
=-&8 VBAProject (Book1) End Sub I J
[=+£5§ Microsoft Excel Objects ; Private Sub CommandButtonl Click()

5] Sheet1 (Sheet1)

EH) Sheet2 (Sheet2)

5] Sheet3 (Sheet3)

4 Thisworkbook
-5 Modules

Dim s As Integer

Dim ms As String

' start with a empty message strin g
"

& Module1 all the sheets and add the corresponding sheet name
% VBAProject (Booka) add a newline char in the message
B33 Microsoft Excel Objects For s = 1 To Sheets.Count
Sheetl(sheetl) ms = ms & Sheets(s).Name & Chr(13)
5] Sheet2 (sheet2) Next
5] Sheet3 (Sheet3) ' display message
4&] Thisworkbook MsgBox ms
&% VBAProject (BPup.xla) End Sub

Precisamos agora de escrever o codigo correcto entre Sub — End Sub.

O texto a verde representa comentarios.

7 — Vé a Debug — Compile VBAProject, se existirem erros de sintaxe serdo assinalados.
Corrija os erros, se existirem, e compile novamente.

Se ndo existirem erros de sintaxe estamos prontos a experimentar o programa.

8 — Volte ao sheetl, saia de Design Mode e carregue no bot&o.

Seo cc’)digo estiver correcto deve ver esta mensagem no ecra:

Pagelayout Formulas Data Review View | Developer | Add-Ins
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Como utilizar botdes mais “interessantes”

1 —Menu Insert, Shapes, Rounded Rectangle

Insert Page Layout Formulas Data Review Vit

] B ke

le Picture Clip |Shapes|SmartArt = Column Line Pie Bar
Art v - - B -

Hllust!  Recently Used Shapes = |
~@QuENNO0CAL LRG|
I e R AR R I
Lines
RNNLLL2 U6 %
Rectangles

| s g L i o o
Basic Shay

C“ Rounded Rectangle tj ®) O @

2 — Insira o rectangulo no WorkSheet e va a Shape Style para dar um ar mais “tridimensional” ao botdo
BooklEMicrosoft Exce [ Draving Tooll}

. Fomulas  Data  Review  View  Developer  Adddns  Acrobat Format
P A TextFinl -
— \ .
[ |

| | Yordar styles
= ey Ak
! . |
Abe u ﬂ u n
| awc Abc ‘ Abe Abc ‘ Avc Avc ‘ ‘

A M| _ o _
3 — Escreva texto dentro da shape , seleccionar a shape, botéo direito do rato - Edit Text

K L M N o
C:J CalibriE~ |11 ~|A" A" -2~ F
| |B 1 LEEEE
co— EES
d T .
(l—( & Cut ®
53 Copy Ot 5
@ Paste I SHEEl'_di
Edit Text g»—n—;[

4 — V4 até & janela de c6digo do Sheetl e remova a palavra « Private » do subprograma (sub)
CommandButton1_Click() (Desta forma o subprograma pode ser acedido pelos outros médulos )

5 — Bot&o direito do rato sobre a shape - escolha Assign Macro
[ Assign Macro i @Iﬁ‘

Macro name:
Sheet1.CommandButton1_Click

K |calibrie~11 ~ A" A7

it ke

Edit Text -
:}Z L2 Macrosin: | All Open Workbooks E|
& » Description
@y ¥
2, Hyperlink... |
Assign Macro... ‘

6 — Escolha a macro Sheetl.CommandButtonl_CIick, a partir de agora o cddigo é corrido sempre que se clicar a
shape. O nome da macro so € visivel depois de ter efectuado o passo 4.
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Os objectos Range, Cells, Rows e Columns

Range e Cells serdo os objectos que, provavelmente, mais ira utilizar. Pode utilizar Cells para aceder a uma
célula individual e Range para aceder a uma célula ou a um conjunto de células. Usando Cells esta a aceder a
um elemento do WorkSheet como se fosse um array de duas dimensdes (matriz). A primeira dimenséo
representa a linha e a segunda a coluna.

Nota: Uma referencia a Range ou Cells, dentro de um “Sheet Module”, sem referir o WorkSheet, significa que
séo células ou ranges dentro do respectivo WorkSheet (aquele onde estamos a escrever o codigo). Se for num
modulo genérico (ndo associado a um WorkSheet) entdo estamos a referir células ou ranges no
ActiveWorkSheet

Cells(3,1).value = 7 — célula “A3” recebe o valor 7

value é a propriedade por defeito para o objecto Range e Cells, podendo assim ser omitido. (Cells(3,1).value=7
é Cells(3,1)=7 é exactamente 0 mesmo)

Pode fazer o mesmo usando o objecto Range

Range(“A3”) = 7 — celula “A3” recebe o valor 7

Use 0 objecto Range para aceder a um grupo de células

Range(“A1:C3”) =7 ou Range(“A1”,”C3”) =7 ou Range(cells(1,1),cells(3,3)) = 7 — todas as células da
range “A1:C3” recebem o valor 7

Range(“A1:C3”).Clear — limpa (apaga contetido) a range “A1:C3” , incluindo formatacdes
Range(“A1:C3”).ClearContents — limpa os valores na range “A1:C3”, a formatagdo ¢ mantida

Pode referir explicitamente o WorkSheet

ActiveSheet.Range(“A3”) =7 — celula “A3” pertencente ao ActiveSheet recebe o valor 7
Sheets(“Sheet2”).Range(“A3”) =7 — celula “A3” pertencente ao WorkSheet cujo nome ¢ “Sheet2” recebe 0
valor 7

Pode referir multiplas areas:

Range(“A1:C3,AS5:C7”) =7 —arange “A1:C3” e arange “AS5:C7” recebem o valor 7

Até pode usar 0 objecto Range para aceder a toda uma linha ou coluna.

Range(“C:C”).Insert — ¢ inserida uma nova coluna antes da coluna “C” (3)

Pode fazer o mesmo com o usando o objecto Columns

Columns(3).Insert

Range(“3:3”).Delete — linha 3 é apagada, todas as linhas posteriores sobem

Ou pode usar o0 objecto Rows

Rows(3).Delete

Também pode usar o objecto Range para aceder a multiplas linhas ou colunas
Range(“1:1,3:3,5:5”).Interior.Colorindex=5 — background das linhas 1,3 e 5 muda para azul
Range(“1:7”).Font.Size = 14 or Rows(“1:7”).Font.Size =14 — 0 tamanho da fonte nas linhas 1 a 7 passa a ser
14

Numero de linhas e colunas numa range:

Range(“A1:C7”).Rows.Count — devolve o nimero de linhas na range “A1:C7” (7)
Range(“A1:C7”).Columns.Count — devolve o nimero de colunas na range “A1:C7” (3)
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